EL MUSEO DE LA

HISTORIA

COL-LEGI CLARET DE BARCELONA
Equipo de Ciclo Superior de EP

Alberto Prades Albert




GUION DEL TRABAJO

1.- PLANTEAMIENTO.

2.- PROGRAMACION

2.1- Competencias especificas y criterios de evaluacién
2.1.1- Conocimiento del Medio
2.1.2- Lengua
2.1.3- Expresion Artistica

2.2- Saberes basicos relacionado
2.2.1- Conocimiento del Medio
2.2.2- Lengua
2.2.3- Expresion Artistica

2.3- Temporalizacion.

3.- METODOLOGIA

4.- RESULTADOS

5.- ANEXOS
Materiales fotocopiables



1.- PLANTEAMIENTO

El cambio es una constante en nuestras vidas y en la sociedad en la que nos movemos. A lo
largo de la historia el cambio nos permite alcanzar (o no) mejoras tanto sociales como
individuales.

Si nos fijamos en diferentes aspectos de nuestra sociedad, tales como el deporte, el
entretenimiento, la gastronomia, los monumentos, el vestuario, la guerra, etc., a lo largo de
las épocas histdricas, podemos observar una evolucidn, un cambio concreto. De dicha
evolucidén podemos extraer los factores que condicionan cada sociedad, cada cultura.

Nuestro proyecto se basa en escoger varios aspectos de nuestra sociedad y trabajarlos en
las diferentes épocas histdricas y observando su evolucién para poder extraer motivos
sociales, culturales, econdmicos, geograficos, etc, que caractericen la época o sociedad que
estamos estudiando.

Por ejemplo si nos centramos en el vestuario, vemos que a lo largo de la historia ha sufrido
cambios, a veces en positivo a veces en negativo. Estudiando el vestuario podemos
concretar caracteristicas de las épocas historicas.

Hasta aqui el planteamiento tipico del trabajo en cuanto a tarea de estudio, individual o
grupal. El plus de nuestro proyecto radica en crear en el centro escolar un Museo de la
Historia en el que los alumnos aprendan a catalogar y organizar las piezas (maquetas,
lienzos, etiquetas, ...) que ellos mismos construyan a partir del trabajo y busqueda de
informacién. Posteriormente los alumnos y las alumnas se dedicaran a divulgar a los
visitantes del Museo las informaciones trabajadas en cada una de las paradas y/o trabajos
existentes.

El Museo de la Historia podra ser visitado por los miembros de toda la Comunidad Educativa
(y si se cree necesario a la Comunidad del barrio). De este modo los alumnos se haran
responsables de la organizacidn de las visitas guiadas a lo largo de todos los dias que dure la
exposiciéon. Esta parte de exposicidn se puede realizar en cualquier momento del curso. En
nuestro centro la situamos a finales del tercer trimestre, aprovechando, ademas, las
jornadas de actividades de Final de Curso en las que se implica toda la Comunidad Escolar.

Pensamos en este proyecto como un trabajo multidisciplinar, en el que las areas implicadas
pueden ser muchas (dependiendo en algun caso de los temas y los aspectos que los
alumnos y alumnas elijan para trabajar). Pero en nuestro caso principalmente serian
Conocimiento del Medio, Expresién artistica (E. plastica y en su caso musical), Lengua
Castellana (o catalana dependiendo de la eleccion de cada grupo).



2.- PROGRAMACION

En éste apartado detallamos las competencias especificas y los criterios de evaluacién del
proyecto en tres areas curriculares: Conocimiento del Medio, Lengua y Expresién artistica.
Ademas, de esas mismas areas en el punto 2.2 se enumeran los Saberes basicos trabajados
en cada una de ellas.

2.1- Competencias especificas.y criterios de evaluacion
En el drea de Conocimiento del Medio, lenguas catalana y castellana y en Expresién

Artistica, segun lo publicado el D.O.G. (Diari Oficial de la Generalitat de Catalunya) Num.
8762 - 29.9.2022, se definen las competencias especificas y sus criterios de evaluacién de
cada drea curricular.

A continuacién detallamos las competencias y criterios de cada una de las areas curriculares
implicadas en la realizacion del proyecto.

2.1.1- Conocimiento del Medio

Se definen para esta area diez competencias especificas y diferentes criterios para cada una de ellas.
En este Museo de la Historia podemos trabajar las siguientes:

COMPETENCIA ESPECIFICA CRITERIOS DE EVALUACION

1 Seleccionar y utilizar dispositivos y recursos |1.1 Hacer uso de diferentes fuentes digitales, tanto en
digitales de forma responsable y eficiente patgrupo como individualmente, para identificar y seleccionar
buscar informacic’)n' comunicarse y trabajar la informacién adecuada, verificando la fiabilidad de la
colaborativamente y en red fuente en funcion de la autoria y de la fecha de
actualizacion.

1.2 Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma
responsable y eficiente, para contrastar, organizary
comunicar la informacion y para dar a conocer sus propios
aprendizajes

1.4 Participar en la realizacion de tareas colaborativas en
uso de recursos digitales en entornos de trabajo
colaborativo dentro y fuera del centro.

2 Plantearse preguntas sobre el mundo, 2.1 Demostrar y mantener la curiosidad, formulandose
aplicando las diferentes formas de preguntas investigables y realizar predicciones razonadas
razonamiento y métodos del pensamiento sobre temas de actualidad relacionados con el medio.
cientifico, para interpretar, responder y 2.2 Buscar, seleccionar y contrastar informacion, de

fuentes digitales y analdgicas seguras y fiables para su uso
en investigaciones relacionadas con el conocimiento del
medio

2.5 Adaptar el mensaje y el formato a la audiencia a la que
va dirigido, haciendo uso, también, de dispositivos y
recursos digitales utilizando un lenguaje esmerado y
preciso para justificar los resultados conseguidos y el
proceso de las investigaciones realizadas.

predecir los hechos y fenémenos del medio
natural, social y ultural y tomar decisiones
creativas y decidir actuaciones éticas y
socialmente sostenibles




Resolver problemas y retos generando
cooperativamente un producto creativo e
innovador a partir de proyectos
interdisciplinares, utilizando diferentes
formas de razonamiento, como el
pensamiento de disefio y el pensamiento
computacional, para responder a
necesidades concretas

3.3 Elaborar y desarrollar un producto final que solucione
un reto o necesidad acorde con diferentes formas de
razonamiento, como el pensamiento de disefio o el
pensamiento computacional, y probando, en equipo, los
diferentes prototipos o soluciones digitales haciendo uso
de forma segura y responsable de los dispositivos,
herramientas, técnicas y materiales adecuados.

3.4 Comunicar los resultados obtenidos y el proceso
seguido adaptando el mensaje y el formato a la audiencia,
justificando por qué el prototipo o solucién digital cumple
con los requisitos del proyecto y sugerir posibles retos por
futuro

Analiar las caracteristicas de diferentes
elementos o sistemas del medio natural,
social y cultural, identificando su
organizacion y propiedades, estableciendo
relaciones entre éstos, a fin de reconocer el
Valor del patrimonio cultural y natural y
emprender acciones para un uso
responsable, su conservacion y lamejora

5.2 Establecer conexiones entre diferentes elementos del
medio natural social y cultural, analizando las relaciones
que se establecen y realizar predicciones de los posibles
efectos.

5.3 Valorar y proponer acciones de conservacion,
proteccién y mejora del patrimonio natural y cultural a
través de compromisos y conductas en favor de la
sostenibilidad.

Analizar criticamente las causas y
consecuencias de la intervencién humana en
el entorno integrando las vertientes social,
econdmica, cultural, tecnoldgica y ambiental
definidas en los objetivos de sostenible, para
promover la capacidad de afrontar los
problemas, aportar soluciones y actuar de
modo individual y colaborativo en su
resolucion, poniendo en practica habitos de
vida y de consumo responsable y sostenible

6.1 Analizar la intervencién humana en el mundo y aportar
opiniones fundamentadas para hacer frente a problemas
ecosociales e involucrarse en su resolucién.

6.3 Participar en la construcciéon de modelos de
convivencia sostenibles en el tiempo basados en la
cooperacion, el cuidado y proteccion del entorno y el
respeto a las

Observar, detectar, comprender e
interpretar cambios y continuidades del
medio natural, social y cultural, analizando
relaciones de causalidad, simultaneidad y
sucesion, para explicar y mejorar las
relaciones entre diferentes elementos y
acontecimientos que permiten entender el
presente e imaginar futuros posibles

7.1 Relacionar y contextualizar Temporalmente, eventos
relevantes para poder interpretar los cambios el presente
como producto del pasado y comprender la incidencia de
las decisiones actuales en el futuro.

7.2 Analizar los cambios y continuidades a partir de las
relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesién de
diferentes momentos histdricos, culturales, sociales y en el
medio natural en el que las sociedades se desarrollan.

7.3 Relacionar las diferentes épocas de la historia e
identificar las acciones y hechos humanos mas destacados
valorando los cambios que han

provocado.

S5econocer, Yalorar y defender la diversidad
y la igualdad de género reflexionando sobre
cuestiones éticas y mostrando empatia y
respeto, para construir una sociedad diversa
y equitativa y contribuir al bienestar
individual y colectivo ya la consecucién de
los valores de los derechos humanos

8.1 Posicionarse criticamente a favor actitudes de equidad,
igualdad de género y conductas no sexistas, analizando y
contrastando distintos modelos en nuestra sociedad.

8.2 Actuar por la igualdad efectiva de las personas y
desmontar estereotipos y roles en todos los ambitos




Participar en la Yida social de manera eficaz
y constructiva respetando y profundizando
en el desarrollo de los derechos humanos y

de los nifios y de las minorias, para
conseguir una ciudadania activa,
responsable e implicada

9.1 Participar activamente en la comunidad escolar, la vida
social y el entorno asumiendo responsabilidades,
estableciendo acuerdos y presentando propuestas de
mejora de la vida en el centro, desde el ejercicio de los
principios democraticos, que emanan de los derechos
humanos y de los nifios y las minorias.

2.1.2- Lengua

Se definen para esta drea seis competencias especificas y diferentes criterios para cada una de ellas.

En este Museo de la Historia podemos trabajar las siguientes:

COMPETENCIA ESPECIFICA

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Dimensidn expresidn escrita

4 Planificar el escrito de acuerdo con la 4.1- Identifica el tipo de texto que debe desarrollar y sus
situacion comunicativa (receptor, caracteristicas (por ejemplo: introduccién, desarrollo en
intencidn) ya partir de la generacién de partes, conclusion).
ideas y su organizacio

5 Escribir textos de diversa tipologia y en 5.1- Emplea el registro adecuado con mucha precisiéon
diferentes formatos y soportes con de acuerdo con la situacion comunicativa y el receptor.
adecuacion, coherencia, cohesion y 5.2- Las ideas estan muy bien organizadas.
correccion linglistica 5.3- El Iéxico estd utilizado de forma precisa y rica.

5.4- Escribe con plena correccidn.
6 Revisar y corregir el texto para mejorarlo, | 6.1- La revisidn es minuciosa y profunda.
y cuidar su presentacién formal 6.2- La versidn ultima no contiene errores.
6.3- Utiliza materiales especializados de consulta de
todo tipo.
6.4- Consigue obtener un texto claro, preciso y conciso,
sin repeticiones innecesarias ni redundancias

Dimensién comunicacion oral

7 Obtener informacion, interpretar y valorar | 7.1- Valora de forma critica y razonada las ideas y la
textos orales de la vida cotidiana, de los intencionalidad de los mensajes orales.
medios de comunicacidn y académicos, 7.2- Valora de forma critica y razonada los elementos no
incluyendo elementos prosddicos y no verbales de los mensajes
verbales

8 Producir textos orales de tipologia diversa | 8.1- Domina plenamente el uso de los conectores en los
con adecuacion, coherencia, cohesion y enlaces.
correccion linglistica, utilizando los 8.2- Emplea con precision el registro de acuerdo con el
elementos prosddicos y no verbales destinatario y el propdsito.

8.3- Habla con un |éxico rico y preciso y con dominio
lleno de la morfosintaxis.
8.4- Adecua el tono para enfatizar las ideas principales y
utiliza los elementos no verbales para reforzar las ideas
ex
9 . . ., 9.1- Inicia, mantiene y termina una conversacién cara a
Emplear estrategias de interaccién oral de . . .
acuerdo con la situacidén comunicativa para cara con estrateg'las' que muestra.m un estilo propio.
iniciar, mantener y terminar el discurso Q.Z-IExpresa sentimientos y sentido del humor con
ironia sin ofender.
Dimensidn actitudinal y plurilingue
1 Adquirir el habito de la lectura como medio para acceder a la informacién y al conocimiento, y para el
disfrute personal; y valorar la escritura como un medio para estructurar el pensamiento y comunicarse
con los demds
2 Implicarse activa y reflexivamente en interacciones orales con una actitud dialogante y de escucha.
3 Manifestar una actitud de respeto y valoracidn positiva de la diversidad lingliistica del entorno cercano

v de todas partes




2.1.3- Educacion Artistica

Se definen para esta drea cuatro competencias especificas y diferentes criterios para cada

una de ellas. En este Museo de la Historia podemos trabajars las siguientes:

COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION

1 Descubrir propuestas artisticas de diferentes
culturas, épocas y estilos, mediante la
percepcion y la vivencia, para desarrollar la
curiosidad, el respeto

y el disfrute

1.1 Distinguir y valorar obras de manifestaciones culturales y
artisticas de diferentes géneros y estilos, épocas y culturas
con visién de perspectiva de género, evidenciando interés,
curiosidad y disfrute hacia éstas, a través de la percepcion y
la vivencia.

1.2 Analizar manifestaciones culturales y artisticas en
diferentes contextos a partir de la exploracion de sus
caracteristicas estableciendo relaciones entre ellas y
valorando la diversidad que lasgenera.

2 Investigar y anali- tar diferents
manifestaciones culturales y artisticas y sus
“contextos utilizando diferentes canales y
medios de acceso a la informacidn, para
desarrollar el pensamiento propio, la
identidad cultural y el espiritu critico.

2.1 Desarrollar estrategias de forma personal y/o
colaborativa para la busqueda de manifestaciones culturales
y artisticas, a través de canales y medios de acceso a la
informacion.

2.3 Valorar y compartir las sensaciones y emociones y
evocaciones producidas pordiferentes manifestaciones
culturales y artisticas, atendiendo su contexto y
relacionandolas

de forma inclusiva con la propia identidad cultural de modo
respetuoso y dialogante.

4 Disefiar, elaborar y difundir creaciones
culturales y artisticas colaborativas,
asumiendo diferentes roles, poniendo en
valor el proceso, para desarrollar la
creatividad, el sentido de pertenenciay
llegar a un resultado final.

4.1 Planificar los procesos de diseiio de producciones
culturales y creaciones artisticas colaborativastrabajando en
la consecucionde un resultado final quecumpla unos
objetivos

acordados mediante un enfoque coeducativo basado en la
igualdad y la perspectiva de género y en el respeto a la
diversidad cultural.

4.2 Implicarse y participar activamente asumiendo y
experimentando diferentes roles en el proceso de creacion,
haciendo servir elementos de diferentes lenguajes artisticos
\
ejerciendo responsabilidad y mostrando respeto.

4.3 Documentar y compartir las experiencias creativas,
disfrutando del resultado final obtenido, describiendo las
partes del proceso creativo y los roles establecidos,
valorando las opiniones y sensaciones de los otros,
mediante uno

enfoque coeducativo, basado en la igualdad, y el respeto.

2.2- Saberes basicos relacionados
En el area de Conocimiento del Medio,

lenguas catalana y castellana y en Expresion

Artistica, segun lo publicado el D.O.G. (Diari Oficial de la Generalitat de Catalunya) Num.

8762 - 29.9.2022, se definen llos saberes (contenidos) de cada area curricular

La seleccion de saberes transversales y especificos de cada area, en nuestro proyecto, es la

siguiente:




2.2.1- Conocimiento del Medio
Se detallan los saberes que posiblemente se trabajen en los diferentes grupos.

Cultura cientifica
® Iniciacion a la actividad cientifica

- Seleccidn de técnicas de indagacion (observaciones, identificacion y clasificacion,
formulacion de preguntas y predicciones, planificacidon y realizacién de experimentos e
investigaciones, busqueda de patrones, creacién de modelos, bisqueda de informacién y
datos, experimentos con control de variables, comunicacién de los resultados...) adecuadas
a las necesidades de la investigacion.

- Construccién y uso del vocabulario cientifico relacionado con las distintas investigaciones y
tematicas estudiadas.

- Valoracidn del uso de la ciencia, la tecnologia, las matematicas y la ingenieria por
comprender las causas de las acciones propias y colectivas y tomar decisiones razonadas.
Tecnologia y digitalizacién

@ Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje

- Seleccidn y utilizacidn de dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades
del contexto educativo.

- Aplicacién de estrategias avanzadas para la planificacidn y la busqueda de informacion
(procesos de mejora de busqueda, operadores logicos...) haciendo valoracién,
discriminacion, seleccién y organizacién de las informaciones mas seguras, eficientes y
respetuosas con la propiedad intelectual.

- Dominio de las reglas basicas de recogida, almacenamiento, organizacion y representacién
de datos para facilitar la comprension y el analisis.

- Utilizacidn de las normas bdasicas de seguridad, proteccion y privacidad al navegar por
Internet y para proteger el entorno personal de aprendizaje (contrasefias seguras, identidad
digital...).

- Cumplimiento de las reglas basicas de seguridad, proteccién de privacidad para navegar
por Internet y para proteger el entorno personal de aprendizaje (contrasefias seguras,
identidad digital...) e integracion de las herramientas bdsicas de etiqueta digital, cortesia y
respeto al establecer comunicacién digital con otras personas.

® Proyectos de disefio y pensamiento computacional

- Planificacién y aplicacion de las fases del proyecto de disefo: empatiza, define, idea,
prototipa y evalla para dar respuesta a una necesidad concreta.

- Seleccidn y utilizacion de materiales, objetos, herramientas (simuladores, editores de
programacion por blogs) y recursos analégicos y digitales (sensores y actuadores, programas
de disefio 2D y 3D...) adecuados para la consecucion del proyecto.

Sociedades y territorios

® Retos del mundo actual

- Andlisis critico de acciones humanas en la Tierra y el universo como la exploracién, la
contaminacion espacial y luminica para poder desarrollar un criterio para actuar en
consecuencia.



- Andlisis de la Tierra como sistema, relacionando los elementos que la conforman, las
interacciones entre éstos y los cambios que provocan en la vida cotidiana y en el entorno.
- Andlisis critico de los estereotipos y roles en los dmbitos académico, profesional, social y
cultural actuando por la igualdad efectiva de género y la eliminacién de conductas sexistas.
® Lecciones del pasado

- Ubicacién y relacién de hechos y eventos de las grandes etapas histdricas en ejes
cronoldgicos, digitales y analdgicos, para entender el tiempo histérico. acciones individuales
y colectivas, de hechos y eventos relevantes de la historia.

- Uso de la investigacion para la realizacién de proyectos que analicen hechos, eventos y
temas de relevancia actual con perspectiva histérica, contextualizandolos en la época
medieval, moderna y contemporanea.

- Reflexion sobre el papel de los invisibles (mujeres, nifios, pobres...) en la historia por
entender los principales movimientos en defensa de sus derechos, la situacion actual y los
retos de futuro.

- Valoracidn del patrimonio natural y cultural como un bien y un recurso para su uso desde
la misma cuidado y su conservacioén.

e Alfabetizacidn civica

- Valoracidn de la diversidad de identidades, étnico-cultural y de lenguas del Estado espafiiol,
por favorecer a una ciudadania mas implicada en la defensa de las minorias.

- Aplicacién de la cultura de paz y no violencia y uso del pensamiento critico como
herramienta para el analisis de los conflictos de intereses.

e Conciencia ecosocial

- Conocimiento de los recursos limitados que ofrece el planeta, su explotacién y el
agotamiento de éstos.

2.2.2- Lengua
Los saberes relacionados a continuacién hacen referencia al trabajo tanto en lengua

catalana como en lengua castellana, ya que se da la opcidén de realizar el proyecto en
cualquiera de las lenguas oficiales en nuestro territorio. Se detallan saberes que
posiblemente se trabajen en los diferentes grupos.

eEstrategias para la produccién de textos escritos y audiovisuales: la escritura y la creacién
audiovisual como proceso.

* Pragmatica:

- Registros lingliisticos.

— Géneros de texto narrativos, descriptivos, conversacionales formales, predictivos,
persuasivos, instructivos, expositivos, argumentativos y administrativos.

- Elementos de la comunicacion.

e Adecuacidn, coherencia, cohesidn, correccidn y presentacidon. Normas ortograficas.

e Lectura y escritura menudeadas sobre temas diversos y en contextos diferentes

e Léxico y semantica:

— Expresiones comunes, frases hechas.



— Léxico preciso y apropiado a contextos concretos y cotidianos.

— Campos léxico-semanticos.

— Mecanismos de formacién de palabras.

— Relaciones semanticas. Cambios en el significado de las palabras.

— Estrategias digitales de busqueda léxica

— Expresiones comunes, frases hechas.

— Léxico preciso y apropiado a contextos concretos y cotidianos.

— Campos léxico-semanticos.

— Mecanismos de formacion de palabras.

— Relaciones semanticas. Cambios en el significado de las palabras.

— Estrategias digitales de busqueda léxica

eFonética y fonologia:

— Simbolos fonéticos con la pronunciacién de fonemas de especial dificultad.
— Patrones basicos de ritmo, entonacién y acentuacién de palabras y enunciados.
* Morfologia y sintaxis:

— Categorias gramaticales.

— Sintaxis de la oracién.

— Conectores.

— Elementos de estilo.

* Procesos de comprensién oral: reconocimiento, seleccion, interpretacion, anticipacion,
inferencia, retencion.

* Formas de cortesia y respeto en las interacciones orales.

* Lenguaje audiovisual.

2.2.3- Educacion Visual y Artistica

Se detallan saberes que posiblemente se trabajen en los diferentes grupos.

® Percepcion y andlisis

- Identificacion y buisqueda, a través de distintos canales, de imagenes de diferentes
entornos asociandolos al valor comunicativo compartiendo lecturas e interpretaciones con
vision critica en las practicas observacionales.

- - Descubrimiento y descripcion de propuestas plasticas y visuales contemporaneas y de
diferentes épocas, lugares y culturas, a través del disfrute, en observaciones activas en
visitas o en imagenes a distintos soportes incorporando la perspectiva de género.

- Identificacion y disfrute de espacios culturales y artisticos participando con respeto y
valordndose en actividades y visitas culturales.

- - Descubrimiento de materiales, instrumentos, soportes y técnicas utilizados en la
expresion plastica y visual a partir de la observacién activa de las manifestaciones artisticas
trabajadas.

- Adquisicién de habitos de comportamiento y actitud positiva en la percepcion de
propuestas artisticas en distintos contextos y espacios culturales y artisticos.



o Creacidn e interpretacion

- Experimentacion con diferentes medios, soportes y materiales de expresion plastica,
utilizando técnicas bidimensionales, tridimensionales y digitales en imagenes, dibujos,
pinturas, modelados y construcciones y acciones performativas propias o colaborativas
trabajadas en distintos contextos.

- Planificacién, experimentacion y documentacion de procesos creativos, personales o
colaborativos, en las producciones artisticas trabajadas en el aula, asumiendo diferentes
roles para expresar ideas, sentimientos o emociones identificando y valorando las fases y los
resultados finales.

- Uso responsable de bancos de imagenes y sonidos respetando las licencias de uso y
distribucién de contenidos creados por otros para el estudio o como material de creaciones
personales o de grupo.

® Percepcidn y analisis.

- Adquisicidon de habitos de comportamiento y actitud positiva en la percepcion de
propuestas audiovisuales en distintos contextos y espacios culturales y artisticos.

- Creacion de producciones audiovisuales multimodales en grupo o individual con
herramientas diversas facilitando el reconocimiento de las caracteristicas del lenguaje
audiovisual multimodal y la aproximacion a las técnicas de animacién.

2.3- Temporalizacidn.
El proyecto presentado aqui, permite incentivar al alumnado para la consecucidon de un

objetivo comun, que es, la inauguracién y puesta en marcha de una exposicion monografica
de historia que sera abierta al publico interno y externo del centro.

El trabajo del proyecto en si lo realizamos en dos fases:
FASE 1 - Elaboracién y exposicion al grupo de los materiales y trabajos de cada uno de los
grupos. Como minimo cada grupo debera presentar:
a) Informe escrito del tema a partir de un guidn general (anexo 1).
b) Diario de trabajo, (anexo 2).
¢) Maqueta u objeto relacionado con el tema, acompafnado de una ficha técnica
para el museo (anexo 3).
FASE 2 - Presentacion del Museo al publico. (anexo 4).

El trabajo de la fase uno se alarga en el tiempo durante dos semanas, previa asignacién de
los grupos y temas correspondientes.

Con la fase dos tenemos dos opciones. Ejecutarla justamente después del trabajo en si, o
bien esperar a realizarla durante la semana de final de curso (o durante las fiestas finales o
de centro). Ambas opciones son muy motivadoras para los alumnos, para los padres y
madres y para los mismos docentes.



FASE 1

Esta fase es el trabajo propiamente del proyecto. A las dos semanas fijadas anteriormente
se deben afadir una o dos sesiones para organizar grupos y elegir tema. También, puede ser
necesario ocupar algunas sesiones de las asignaturas que se trabajan conjuntamente en el
proyecto (Lengua y Expresidon Artistica). Pero su temporalizacién debe realizarse
conjuntamente con Conocimiento del Medio.

Previa 2

Elaboracién de los grupos.
Lluvia de ideas.

Eleccion del trabajop a realizar.
Reparto de tareas.

Previal

Planteamiento del proyecto y
presentacién de los diferentes
temas.

Eleccodn individual de tres
temas, en drden de deseo, para
el trabajo de cada alumno/a.

Sesion 1
Inicio del trabajo en grupo

Sesion 2
Desarrollo del trabajo

Sesion 3
Desarrollo del trabajo

Sesion 4
Desarrollo del trabajo

Sesion 5
Desarrollo del trabajo

Sesion 8
Presentacién del proyecto y de

los materiales de cada grupo.

FASE 2

Para la presentaciéon del proyecto al publico se deberan de formar grupos interclases de
especialistas, que hagan de guias de la visita, controlar entradas con tickets (anexo 4) y
ademas, durante las diferentes aperturas de las salas, siempre habra un profesor (como
minimo) encargado de supervisar la actividad.

Por otro lado, la distribucién y organizacién del espacio del museo recaera en cada uno de
los grupos. En nuestro centro se abrié el Museo durante tres dias lectivos, existiendo la
posibilidad de apertura el sabado y domingo, durante las fiestas de final de curso.



ORGANIZACION 1

Exposicidn de los diferentes grupos al
resto de compafieros.

ORGANIZACION 2

Exposicion de los diferentes grupos al
resto de compafieros.

Organizacion i distribucion en tiempo y
espacio de los grupos de guias.

DIA1

Distribucion de los
guias a lo largo del
recorrido y
exposicién de cada
una de las
secciones a los
asistentes.

DiA 2

Distribucion de los
guias a lo largo del
recorrido y
exposicién de cada
una de las
secciones a los
asistentes.

DIA3

Distribucion de los
guias a lo largo del
recorrido y
exposicién de cada
una de las
secciones a los
asistentes.

DIA 4?
Distribucion de los
guias a lo largo del
recorrido y
exposicion de cada
una de las
secciones a los
asistentes.

DIA 5?
Distribucion de los
guias a lo largo del
recorrido y
exposicion de cada
una de las
secciones a los
asistentes.

La organizacion expuesta es la que realizamos en el centro. Como es normal la organizacion

debe adaptarse a las necesidades de cada curso y centro.




3.- METODOLOGIA

De manera inicial, el trabajo se organiza como un proyecto

7.
8.
9.

Previamente, el equipo de profesores deberd haber elegido un tema para el trabajo
transversal de cada época. El trabajo de ese tema a lo largo de las épocas histéricas
nos dard una vision amplia, pero a la vez observable, de los procesos de cambio
existentes a lo largo de la historia.
Cada alumno, antes de empezar, escribe tres épocas de la historia que le interese
trabajar. (Anexo 5) Los alumnos deberan seleccionar entre Prehistoria (neolitico o
paleolitico), edad antigua (Grecia, Roma, Egipto) y edad media. Si se adapta a otros
cursos se deben disminuir o aumentar las épocas segin marque el curriculum.
Posteriormente el equipo de profesores y profesoras se reune y configura los
diferentes grupos de trabajo segun los intereses individuales de cada alumno vy
alumna. Seria conveniente que el trabajo por proyectos, o las horas de ciencias del
Medio coincidieran en algin momento del horarioen los diversos grupos del curso,
ya que de esta forma se podrian mezclar los alumnos de diferentes clases por
intereses. Si no fuera posible, los grupos se forman dentro de una misma clase.
A partir de ahora cada grupo trabaja de manera independiente siguiendo la pauta:

¢Qué sabemos?

¢Qué queremos saber?

Busqueda de informacién

Reparto de tareas.

Elaboracién del producto/s final/es.
Cada grupo de trabajo deberda cumplimentar un diario de seguimiento, donde
rellenar las incidencias de cada una de las jornadas y organizacion del equipo, (anexo
2)
Cada grupo deberd presentar: Mural, Maqueta u objeto relacionado con la época
elegida y ficha técnica del objeto.
Presentacion al grupo clase del material realizado.
Organizacion espacial del Museo.
Practica "in situ" de las diferentes explicaciones de cada pieza catalogada del Museo.

10. Inauguracién del Museo.

11. Evaluacion, Coevaluacién y Autoevaluacion (Anexo 6)



4.- RESULTADOS

En un trabajo globalizado de las caracteristicas que se han detallado, es muy facil motivar e
incentivar al alumnado para que dé lo maximo de si.

Debe quedar claro desde un principio que no hace falta hacer una presentaciéon informatica
para demostrar lo que se ha aprendido, ya que no solamente conceptos histéricos se
trabajan en la tarea del museo. Se ha trabajado ademas formas de agrupacion, organizacién
personal y grupal, tolerancia, empatia i insertividad. Saber llevar a buen término un
proyecto global de organizacion de un Museo y formar parte del personal que trabaja en él,
van mas alla del trabajo puro y enfrentan a los alumnos y alumnas a problemas y retos tan
reales como: presentar un objeto o maqueta para que sea a un grupo y que sea
comprensibke, realizar la campafia de propaganda del museo, los tickets (sin valor
monetario), la organizacidn de unos espacios y horarios de trabajo de los guias, etc. El éxito
del proyecto, estd mas en desarrollar todas esas facetas, que en los conceptos estudiados,
aunque evidentemente tienen su peso pues es un trabajo escolar que pertenece a tres areas
curriculares oficiales.

Fase 1 - ELABORACION DEL PROYECTO

En nuestro proyecto surgieron los siguientes grupos de trabajo:
Los vestidos. (vestits)

El transporte. (transport)

Arte y monumentos, (art i monuments)

La vivienda. (habitatges)

Cada clase eligio un tema y dentro de cada clase los diferentes grupos elaboraron
los proyectos segun la época preferida. Cada grupo escogié la elaboracién de un objeto,
maqueta o material sobre el tema seleccionado.

Asi pues la relacion de maquetas y objetos a realizar para el Museo fue la siguiente:

LOS VESTIDOS

EDAD EPOCA MAQUETA
Prehistoria NEOLITICO 1.- Trabajador prehistérico
Edad Antigua EGIPTO 2.- Faradn
GRECIA 3.- Gente de pueblo
4.- Mujer griega
ROMA 5.- Gladiador
6.- mujer romana
7.- Liberto
8.- Soldado romano
Edad media ALTA EDAD MEDIA 10.- Mujer campesina
11.-Mujer noble
9.- Rey medieval




EL TRANSPORTE

EDAD EPOCA MAQUETA
Edad Antigua MESOPOTAMIA 12.-El carro y la rueda
EGIPTO 13.-La faluca
GReCIA 14.-El caballo de Troya
ROMA 15.-La léctica
Edad media BAJA EDAD MEDIA 16.-La caravela
ARTE Y MONUMENTOS
EDAD EPOCA MAQUETA
Prehistoria w 17.- Pintura rupestre
NEOLITICO 18.- Monumento megalitico
19a.- Obelisco
EGIFTO 19b.-Pirdmide
20.-Arco de Triunfo
Edad Antigua GRECIA 21.-Templo de Hades
22.- Amfiteatro
23.- Coliseum
ROMA 24.- Circo
ALTA EDAD MEDIA 25 Castillo
. 26.- Pintura romanica
Edad media 27.- Catedral
BAJA EDAD MEDIA . "
28.- Pintura gotica
VIVIENDA
EDAD EPOCA MAQUETA
Prehistoria NEOLITICO 29.- Cabafia
NEOLITICO -
(Edad de los metales) 30- Vivienda
Eda Antigua EGIPTO 31.- Viviendas
ROMA 32.- Romassli
Edad media ALTA EDAD MEDIA 33.- Pueblo

Como se puede apreciar en la tabla, el minimo exigido para cada
grupo de trabajo fue de una maqueta u objeto. Sin embargo, no se
limité el ndmero, valorando su emprendeduria, posibilidades y
motivacion.

Cada alumno y alumna tenia en propiedad la relacion de todos los
trabajos y un apartado donde comentar cada uno de ellos

Fuero del trabajo propio del proyecto del Museo de la Historia, eI
equipo de profesores y profesoras del ;
; e . nivel, hizo coincidir ademds una
excursion a la Ciudadela Ibérica de Calafell (Tarragona). De esta
manera el trabajo de historia realizado en las diferentes aulas y
grupos de trabajo, se complementd con una salida practica,
guiada por especialistas en la materia, lo cual, motivé aun mas al
grupo de alumnos para mejorar y complementar sus
producciones (Anexo 9).




Fase 2 - EL MUSEO DE LA HISTORIA

Preparados los materiales de los diferentes equipos,
llega ahora la hora de la verdad, debemos de
organizar, de inaugurar y abrir durante unos dias la
instalacidon museistica,

En nuestro caso, como todas las aulas del curso estan
en el mismo pasillo, y este se encuentra en la planta
baja del edificio, que mejor lugar, y accesible, para
instalar el museo que en el pasillo de quinto.

Después de diversas opciones de reparto de tareas
para los dias del Museo, motivadas por diferentes
factores que no vienen al caso, finalmente se pudo
abrir el espacio y tener un horario y orden de trabajo
consensuados entre todos. Cada grupo tenia
representaciéon en cada franja horaria, para poder
atender a todas las preguntas del publico. También en
cada franja horaria debia de contar con la presencia
de uno o dos docentes para actuar de referencia en
todo momento.

El trabajo de la practica totalidad de los nifios y nifias
de quinto, fue muy bueno, responsable y auténomo.
La valoracién general de la mayoria de ellos y ellas fue
muy positiva, pues trabajar en pos de un objetivo
comun, no solamente para realizar un trabajo i/o
exponerlo, sino para abrir un Museo, les motivaba.

En general el trabajo del proyecto ha sido muy
positivo. Asi lo demuestran los comentaros realizados
en las ficha de autoevaluacion y de coevaluacion
(Anexo 8). Ademads a la sallda del museo algunos
visitantes agradecieron el esfuerzo y el trabajo
realizado por los alumnos y alumnas y por el equipo
docente.

Fue tal el éxito que se repetird en cursos venideros.






5.- ANEXOS

ANEXO 1

GUION ORIENTATIVO DEL TRABAJO DE CADA GRUP

Cada grupo de trabajo dispone de un guidn orientacién a la hora de planificar la actividad
del equipo.

EL MUSEU DE LA HISTORIA

APA!!
CONVERTIM-NOS EN VERITABLES EXPERTS!!




Anexo 2

DIARIO DE SEGUIMIENTO DEL TRABAJO GRUPAL

Durante el trabajo en grupo loa y loa alumna y alumnos rellenaron esta breve memoria que
plasma el devenir diario del equipo.

DIARI DE SESSIONS

Data: Qué hem fet avui?

Ha anat be? Queé faremel properdia?
5l NO

Data: Qué hem fet avui?

Ha anat be? Qué farem el proper dia?
sl NO

Data: Qué hem fet avui?

Ha anat be? Qué farem el properdia?
5l NO

(Confeccionamos el diario de sesiones segun las horas destinadas al proyecto)



Anexo 3

FICHA DE CATALOGACION DE CADA PIEZA DEL MUSEO

Cada objeto y maqueta expuesto en el museo deberd tener una ficha de catalogacién en la
gue se sitda en la linea temporal y se hace una breve descripcién del mismo.

EPOCA
PERIODE DATACIO
NOM: DESCRIPCIO

CURIOSITATS




Anexo 4

BILLETES, INVITACIONES DE ENTRADA

A la hora de dar un toque mas de realismo a la simulacion,decidimos entre profesores,
profesoras, alumnos y alumnas, crear un billete o tiquet para cada persona que visitara el
museo. Se crearon de entrada tantos tiquets como progenitores existian. También dia a dia
se creaban mas, segun las necesidades, para los visitantes de fuera del ambito familiar
(conocidos, vecinos, etc.

Debemos recordar en éste punto el hecho que en nuestro caso las entradas eran gratuitas.
Se podria haber utilizado el evento para fines benéficos (recogida de fondos para alguna
O.N.G,, viaje fin de curso, apadrinar a algun nifio, donacién econdmica al banco de
alimentos, etc.).

La edicidn, organizacién, reparto y control de los tiques estaba a cargo de un grupo
interruptor de cada clase.

=

i D'HISTORIA
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Anexo 5

HOJA DE ELECCION DEL GRUPO DE TRABAJO

Antes de que el equipo docente formes los grupos, cada alumno debe cumplimentar su
ficha de prioridades. A partir de este documento el profesorado organizard los diferentes
grupos de trabajo.

oPCIO EPOCA TEMA

PRIMERA

SEGONA

TERCERA



Anexo 6
FICHAS DE EVALUACION

Al finalizar cada una de las fases del proyecto se realza una evaluacion formativa y otra de
guantitativa, ademas de la evaluacién permanente realizada mediante observacion

realizada a lo largo de las semanas destinadas al proyecto.

Se repartid a los alumnos y alumnas una fitxa de autoevaluacién y coevaluacion como esta.

Tclaret

del Medi | €

Nom :

Data :

4 = MOLT o CUASI SEMPRE 3= BASTANT 2= NO GAIRE / ALGUNES 1= POC /6ENS
VEGADES
#
Ha treballat Ha aportat Ha sabut | Ha arribat Ha sigut | Ha estudiat | Ha aprofitat Sha
Membres del grup i sha propostes que | treballaren | qacords | responsable | perferla | lesestones | planificatbé
esforgat en | han ajudat al equip amb ele i haportat | presentacié | de treball. la feina.
I'elaboracié | desenvolupament | respectant companys. el material oral.
del projecte.| de la feina. les opinions quan tocava.
dels altres.

La persona/es que s'ha esforgat més del grup és:




Anexo 7

TABLA INDIVIDUAL DE TRABAJOS

Realizada la organizacidn de grupos, cada uno de ellos elige la época y maqueta u objeto a
realizar. Asi quedaron repartidos los temas en las diferentes clases. Cada miembro del
grupo, durante las exposiciones finales debe rellenar este documento.

| NOM: DATA: |
EL MUSEU DE LA HISTORIA
ELS VESTITS
EDAT EPOCA MAQUETA Comentaris - Dibuixos -
Prehistéria | NEOLETTC | 1+~ Treballador
— | prehistoric
EGIPTE 2.- Fared
3.- Gent de
poble
GRECIA
4.- Dona grega
Antiga 5.- Gladiador
6.- Dona
romana
ROMA
7.- Llibert
8.~ Soldat
roma
ALTA
EDAT 9.-Rei medieval
MITTJANA
Edat 10.- Dona
e camperola
mitjana |BADXA | T
EDAT
MITJANA | 11 _pona noble




EL TRANSPORT

EDAT EPOCA MAQUETA Comentaris - Dibuixos -
12.-El
MESOPOTAMIA |carro i la
roda
EGIPTE 13.-la
- faluca
Edat
Antiga
14.-El
GRECIA cavall de
Troia
ROMA lS.-lLa
I lectica
Edat |BAIXA EDAT |16.-La
mitjana | MITJTANA caravel -la




__ART I MONUMENTS

EDAT EPOCA MAQUETA Comentaris = Dibuixos -
) 17.-
PALEOLITIC Pintura
rupestre
Prehistéria
18.-
NEOLITIC Monument
megalitic
19a.-
Obelisc
EGIPTE 10b -
Piramide
20.-Arc de
Trionf
Edﬂ'l' . 21.-
""" o GRECIA Temple de
Antiga Hades
22.-
Amfiteatre
23.-
ROMA Coliseum
24.- Cire
25.-
ALTA EDAT g:’t'"
MITJANA Pintura
Edd‘l’ romanica
mitjana 27.-
BAIXA EDAT g‘;"f""‘"
MITJTANA o
- Pintura
gotica




HABLTAIGES

EDAT EPOCA MAQUETA |  Comentaris - Dibuixos -
. 29.-
NECLITIC Cabana
Prehistoria ,
NEOLITIC
(Edat dels 30.-
metalls) Habitatge
31.-
£’ TE Habitatges
Edat
Antiga
32.- Roma
ROMA e
Edat
R ALTAEDAT | 33.- Poble
mitjana | MITJANA




Anexo 8

VALORACIONES

Una vez clausurado el museo, se pidid a los alumnos escribir un comentario positivo o
negativo. Aqui tenemos algunas respuestas:

Aprendimos muchas cosas, como trabajar en equipo. Ademads vinieron nuestros
padres y madres y les pudimos ensefar nuestros conocimientos. Nos lo pasamos muy
bien

Ha sido interesante, pero podriamos haber tenido abierto el museo mas dias

Yo lo he visto muy bien. Las maquetas eran muy chulas y muy originales.

Creo que fue muy divertido presentarlo delante de los padres y crear las maqueta
todos los grupos juntos

Como megusta hacer maguetas me lo he pasado muy bien en éste trabajo, y mira que
la historia no es lo mio.

Jo lo he visto muy bien. MUY CHULO

Las maquetas fueron lo mejor. Vinieron los padres y flipado.

A mi me parecié muy buena idea. Ademas tuvimos que ensefiar a nuestros padresy
madres las maquetas




Anexo 9
GUIONES DIDACTICOS DE LAS ACTIVIDADES EN LA CIUDADELA IBERICA DE CALAFELL.

clutadella ibérica
do calafell

Geiés didineti

COM CONSTRUIEN ELS IBERS?

Taller adrecat a 5é i 6 de primaria, secundaria i batxillerat. A través d'aquesta activitat els
alumnes coneixeran els matenials constructius que utilitzaven els ibers, les técniques emprades
aixi com la relacio amb el medi que els envoltava.

Es fara amb grups que no superin els 25 alumnes i cal que cada grup vagi acompanyat d'un
mestre. La durada del taller sera d’1 h 30 min i sempre sera complementaria a la visita
guiada que durara 1 h 30 min més. En finalitzar I'activitat, els alumnes col-laboraran a
rentar i recollir el material utilitzat.

ABANS DE VENIR CAL...
* Saber qui eren els ibers.
* Conéixer alguns dels materials de construccio que utilitzaven els ibers.

A

* Conéixer les técniques i materials que permetien als ibers construir les seves cases.

* Reconeéixer aquelles técniques | materials que han perviscut en el temps fins als nostres
dies.

* Analitzar la utilitzacio dels elements del medi natural en relacio a la construccio.

* Valorar limpacte de desenvolupament tecnolégic en les condicions de vida i treball
ibérics.

* Entendre la importancia del treball en equip per arribar a assolir diferents objectius

*  Adquinr coneixements a través d'un treball vivencial, una expeneéncia.

* Compartir i respectar el material de treball i les eines fent un treball d'equip necessarn per
resoldre I'activitat.

QUE EXPLICAREM?
*  L'urbanisme i lamuitectura de I'&poca.
e  Els materials de construccio.
* |es técniques utilitzades pels ibers per construir les seves cases.
* La relacio entre la construccio i 'entom: el paisatge humanitzat.

TRANSFORMAREM LA INFORMACIO EN CONEIXEMENT MITJANCANT...
* Analisi de I'aprofitament de |'entorn a I'hora de construir.

* Reconeixement de les técniques antigues que es duran a terme.

e Comparacio dels materials i de les técnigues i el seu Us en el mon antic i €l mon actual.




de calafell

Guié didactic

DEL MAR A LES MUNTANYES

Es una visita didactica adregada al cicle superior de 'educacid primaria. A través
d'aquesta activitat els alumnes entraran en contacte amb el mon de fa 2500 anys.
L'activitat tindra una durada de 1’30 hores. Durant la visita, els alumnes recorreran
les diferents zones del jaciment intentant descobrir, amb I'ajuda de 'educador, com era
la vida en aquest enclavament. Per tal de fer-ho, I'educador incentivara als alumnes
per interactuar amb els objectes de la vida quotidiana dels ibers que anirem trobant en
els diferents espais que es visitaran. Altrament, fomentaran que els alumnes aprenguin
a prendre decisions per tal de crear i consolidar el seu propi coneixement de la
Ciutadella.

La visita es fara amb grups que no superin els 25 alumnes i cal que aguest vagi
acompanyat d'un mestre.

ABANS DE VENIR CAL...
+ Que els alumnes sapiguen qui eren els ibers.
« Que els alumnes siguin capacos d'ordenar en el temps el mén iber.
+ Que els alumnes coneguin les caracteristiques propies del paisatge mediterrani.

APRENDREM A...

« Plantejar-nos, identificar i resoldre interrogants i problemes relacionats amb
elements significatius de I'entorn natural, social i cultural vinculats al coneixement
de |a Ciutadella.

« |dentificar les caracteristiques basiques de I'entorn natural, social i cultural i
analitzar-les en el moén antic.

« Analitzar i valorar criticament la intervencié humana en el medi concret de la
Ciutadella i el seu impacte al llarg del temps.

* Reconeixer en el nostre medi actual els canvis i les continuitats relacionats amb
el pas del temps.

« Comprendre algunes relacions de successio | simultaneitat, de cronologia i de
durada.

« Apreciar el gaudi que comporta arribar a trobar explicacions racionals dels fets i
problemes que s'identifiquen en el nostre entom.




ciutadella ibérica
de calafell

QUE EXPLICAREM?

La Ciutadella i el seu territori: paisatge natural, paisatge humanitzat
L’estructura social dels ibers

Les activitats econdmiques ibériques

La vida quotidiana en el mén ibéric

L'arqueologia experimental

Utilitzacio de les fonts materials per arribar al coneixement del mon antic.
Comprensio del temps cronologic | Us de representacions grafiques per situar
fets i etapes de I'evolucid historica per poder ubicar-nos en el mon iber.

Us de la perioditzacié convencional i identificacié de I'espai i del temps historic.
Caracteritzacio de la societat ibérica a partir de la relacid que s'estableix amb el
paisatge i el territori.

Reconeixement de I'impacte del desenvolupament tecnoldgic en les condicions
de vida i en el treball del mon ibéric comparant-lo amb el mén actual.

Analisi de I'evolucié de la Ciutadella ibérica de Calafell i el seu entomn per donar
valor i adquirir respecte envers al nostre patrimoni.

La Ciutadella és una jaciment arqueoldgic reconstruit, el terreny és irregular
( terra | bosc). Per aquest motiu és important tenir present que:
v Cal venir amb roba i calgat comode
v Aquesta activitat es realitza a I'aire lliure, per tant en cas de pluja aixo afecta
la qualitat de la visita. Aixi doncs cal preveure la modificacié de data.

Es important conéixer si teniu alumnes amb necessitats especials, tan per mirar
d'adaptar si és possible I'activitat, com per I'educador de patrimoni que conduira
el grup. No dubteu en trucar-nos.




